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7. R

MmxN
DERS iZLENCESI (SYLLABUS)
DERSIN ADI DERSIN | YARIYILI DERS YUKU AKTS
KODU
NESNE TABANLI PROGRAMLAMA 4007 2 180 6

| On Sarth Dersler | Yok
Dersin Dili Tirkee
Dersin Turd Zorunlu
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Ogretim Uyesi
Dersin Yardimcilari
Derslik
Ders Dis1 Goriisme Goriisme:
Saatleri ve Yeri Damismanhk:

Dersin Amaci

Dersin temel amaci, Ogrencileri Nesne Tabanli Programlamanin esaslariyla
tamistirmaktir. Bu derste Ogrencilere Nesne Tabanli paradigmasini 6grenmeleri
yaninda, Yigin (Stack), Kuyruk (Queue), Baglh Listeler (Link List), Aga¢ (Trees)
yapilariin 6gretilmesi hedeflenmistir.

Dersin Ogrenme
Ciktilar

Bu dersin sonunda o&grencilerin C++ ile Java’da kodlamaya asina olmalari
beklenmektedir.

Dersin Icerigi

Bu ders, Yapisal Programlama esaslari, Nesne Tabanli Programlama Prensipleri,
Yapici Metodlar ve Tiirleri, Kapsulleme, Fonksiyonlar, Nesnelerin Olusturulmasi ve
Kullanimi, Kuyruk Data tipleri, Implementasyon gibi konular1 icermektedir.
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HAFTALIK KONULAR VE ILGILi ON HAZIRLIK CALISMALARI

Hafta

Konular

On Hazirhk

- Yapisal Programlama esaslar1, Eksiklikleri, Nesne
Tabanli Programlama Prensipleri

Ders notunun ve kaynaklarinin ilgili kisimlar

- Nesne ve Smif Analizi, Yapic1 Metodlar ve Tiirleri,
- Kapstilleme, Fonksiyonlar,

- Nesnelerin Olusturulmasi ve Kullanimi

- C++ Laboratuvar Calismasi ve 1. Odev

Ders notunun ve kaynaklarmin ilgili kisimlar

-1. Odev’in ¢dziimii, karsilasilan sorunlarin anlatimi
- Operator ve Fonksiyon Asir1 Yuklemesi

- Nesne Gostergeleri

- C++ Referans tanimi ve kullanimi1

- C++ Laboratuvar Caligmasi

Ders notunun ve kaynaklarinin ilgili kisimlar

- Sabit niteleyicisi

- This Kullanim1 ve Onemi

- Nesne Listeleri

- C++ Laboratuvar Calismasi ve 2. Odev

Ders notunun ve kaynaklarinin ilgili kisimlar

-2. Odev’in Coziimii, karsilasilan sorunlarm anlatimi
- OzYinelenme (recursion)
- Y1gin Data Tipi

Ders notunun ve kaynaklarmin ilgili kisimlar

- Ara Sinav oncesi Genel Tekrar
- Ara Sinav hakkinda bilgi
- Laboratuvar Calismasi

Ders notunun ve kaynaklarinin ilgili kisimlar

- Ara Sinav

Ders notu ve kaynaklar

- Kuyruk Data tipleri
- Bagli Listeler
- Implementasyon

Ders notunun ve kaynaklarmin ilgili kisimlar

- Inheritance
- Polymorphism
- Laboratuvar Calismasi ve 3. Odev

Ders notunun ve kaynaklarmin ilgili kisimlar
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- 3. Odev’in Coziimii, karsilasilan sorunlarin anlatimi
- Sanal Fonksiyonlar
- Tirev Siniflar

Ders notunun ve kaynaklarmin ilgili kisimlari
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- Genel Tekrar
- Proje’nin Ogrencilere Verilmesi
- Laboratuvar Calismasi

Ders notunun ve kaynaklarinin ilgili kisimlar
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- Java Programlama Dili esaslar1
- Smif ve Nesne Tanimlamalari

Ders notunun ve kaynaklarinin ilgili kisimlari
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- Java Laboratuvar Calismasi
- 4. Odev’in Verilisi

Ders notunun ve kaynaklarinin ilgili kisimlar
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- Final Sinav1 6ncesi Genel Tekrar

- 4. Odev’in Coziimii, karsilasilan sorunlarin anlatimi
- Proje Konusunda Devam Eden Caligmalar

- Laboratuvar Caligmasi

Ders notunun ve kaynaklarinin ilgili kisimlar

15

Do6nem Sonu Sinavi

Ders notunun ve kaynaklarinin tamami




AKTS VE DERS YUKU TABLOSU

Sunum / Seminer
Smif Dig1 Ders Calisma (6n hazirlik ve pekistirme) 14 3 42
Ara Sinav 1 12 12
Yariyil Sonu Sinavi 1 14 14
Toplam Ders YUk
AKTS 6

DERSLE iLGiLi GENEL iLKELER

Degerli Ogrencilerimiz,

Derse dahil olmaniz, dersi tam 6grenmeniz ve hak ettiginiz basariy1 elde etmeniz amaciyla her derse, islenecek
konularla ilgili boliimleri temel ve yardimer ders kitaplarindan okuyarak hazirlikli gelmeniz gerekmektedir.
Ders saatlerine titizlikle uymanizi, ¢ok zaruri olmadik¢a dersleri aksatmamanizi, derse aktif katilim
saglamanizi, hocanizla ve sinif arkadaslariizla tam iletisim kurmanizi, siniftaki tartismalara katilarak aktif
olmanizi bekliyoruz. Gerek derslerde, gerekse sinavlarda meydana gelebilecek etik-dis1 davranislar konusunda
ilgili yonetmelik ¢ercevesinde hareket edilecektir. Her dersin basinda, ortasinda veya sonunda olmak iizere
hocanizin istedigi bir zamanda yoklama alinacaktir. D6nem boyunca biitiin derslere katilan 6grenciye, sinav
notuna ek olarak 15 puan devam notu verilecektir.

KAYNAKLAR
ANA KAYNAK
No Kitabin ismi Yazarin Ismi, Yayin Evi, Yayin Yil
1 | C++ ile Nesne Ydnelimli Programlama Mehmet Cantiirk, Siirat Yaymecilik, 2013
2 | C++ How To Program H.M. Deitel, P.J.Deitel
3
YARDIMCI KAYNAKLAR
No Kitabin ismi Yazarin Ismi, Yayn Evi, Yayin Yil
1 | Standart C Programlama Dili F. Kadifeli, M.U. Caglayan, A.C. Say
2
3




DEGERLENDIRME SiSTEMi

Degerlendirmede Esas Ahinan Calismalar SAYISI FT:,':-IJTI
Devam 15 %10
Proje / Etkinlik 1 %20
Ara Sinav 1 %35
Final Simavi 1 %35

TOPLAM 17 %0100
UNIVERSITE ETIiK KODU

Siavlarda kopya yapilmasi1 veya yapmaya tesebbiis edilmesi, dersle ilgili 6dev, proje, sunum gibi ¢alismalarda
kullanilan kaynaklara atif yapilmamasi (intihal) durumlarinda M.C. Egitim Bakanlig1 ve Uluslararas1 Vizyon
Universitesinin mevzuatinda yer alan ilgili disiplin kurallar1 uygulanir. Uluslararast Vizyon Universitesi
Ogrencilerinin bu tarz davranislara asla ragbet etmemeleri beklenmektedir.




